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Figury ze znaku # na planie kwadratu w języku C++ 

Zastosowanie instrukcji warunkowych ze złożonym warunkiem 
i instrukcji iteracyjnych. 

I. Zadanie: 
Napisz program, który na planie kwadratu o podanym boku będącym liczbą nieparzystą 
w konsoli języka C++ narysuje ze znaków # i odstępu (spacji) poniższe figury. 

II. Figury ƛ ƎƱƽǿƴŜ ǇťǘƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳǳ: 

Poniższe przykładowe figury są na planie kwadratu o boku wielkości 9. 
wielkosc = 9  
Zakładamy, że zmienna wielkoǏŏ jest nieparzysta. W przeciwnym przypadku niektóre 
figury nie będą wyświetlane poprawnie. 
1. Figura 1: 

 

2. Figura 2: 

 

3. Figura 3: 

 



©Wojtek Boruciński 

2 

4. Figura 4: 

Figura 4 = Figura 3 + Figura 2 

 

5. Figura 5: 

 

²ȅƧŀǏƴƛŜƴƛŜ ƴŀ ǎƛŀǘŎŜΥ 
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6. Figura 6: 

Figura 6 = Figura 4 + Figura 5 

 

7. Figura 7: 
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²ȅƧŀǏƴƛŜƴƛŜ ƴŀ ǎƛŀǘŎŜΥ 

 

8. Figura 8: 

Figura 8 = Figura 7 + Figura 6 
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9. Figura 9: 

 

10. Figura 10: 

 

11. Figura 11: 

Figura 11 = Figura 9 + Figura 10 

 

12. Figura 12: 
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13. Figura 13: 

 

²ȅƧŀǏƴƛŜƴƛŜ ƴŀ ǎƛŀǘŎŜΥ 

 


